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Gdsegte cuvintele
De-o v-ofi oscunseleo

Vosul pe vol

Recunoogte zgomotul
Multe picioore
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Construiegte o corobie
Evitd mingeol

Cine sunt eu?

Biletele vorbitoore
Stotuio care fuge
Animole fdcute din cercuri
5d umbldm co robofii
fntr-un genunchil

Mdndncd olfobetul
Leopgo

Fete combinote
Artist lo lucru
Opregte povesteo
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Fugo lo poortd
roronJenr mofl st grost

Fiorosul Domn Crocodil
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lrnite Capitanql
Acest joc^este cu ot6t moi distroctiv cu c6t sunt moi mulfi
jucdtori. fnointe de oincepe, trebuie sd olegefi un Cdpiton.

it$lt rolijucdtorii stou oliniofi ?n spotele Cdpitanului. Ei trebuie
sd imite tot ce face ocesto, de exemplu:
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;t'i migcdri ole

V:: Cei core nu reugesc sd imite corect migcdrile Cdpitonului sunt
scogi din joc. Ultimul care rdmdne?n joc devine urmdtorul Cdpiton.
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Gfiiceste r',elo,Cia
D

,,'1'::. Cinzvs se gdndeqt e
lo o melodie pe care
jucdtorii trebuie sd

o ghiceoscd.
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- .\*' '/
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? Apoi fredoneszd primul vers ol melodiei, ior ceilolli trebuie
sd o ghiceoscd. Jucdtorii ou dreptul lo un singur rdspuns.

;T,:,:,Docd unul dintre jucdtori ghiceqte melodio, este rdndul
ocestuio sd oleogd uno noud. Dqcd nu, primo persoond vo

fredono primele doud versuri ole melodiei inifiole.
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hnrnr, htvrwr,

hvnYvl, hvnvnvnvn...

'. htum, hmvrr, hvrrm,

-, hYvlvvt-hvnnn...

'#'-I {; r!'
#Frt-

.,.f.jr Jocul continud od6ugdndu-se cdle un vers de fiecore dotd
cdnd melodia nu este gtiicitd.

'#; Dacd nimeni nu ghicegte melodiq dupd fredonoreq unei
strofe sau o unui cdntec inlreg, cel corefredoneozdtrebuie sd
spund numele ocesteio.

jr;$r

?;;$r*;, a
ii.i,:ri;.i "*iit#:r.; \
G ryr,-J'- -;<\

**u:#-
'r-,i"4*:5

l



Loveste cohs erva
I

Jucoli scest joc numoi ?ntr-un loc spofios. Trosofi un cerc cu

creto ?n jurul unei cutii de conserve qr alegeli pe cinevo sd steo
poznic.

1 Tofi jucdtorii oleorgd
gi se oscund, ?n vreme
ce poznicul std l6ngd
conservd gi numdrd pdnd

lo 50 cu ochiitnchigi.

Jucdtorii oscungi ?nceorcd sd ojungd lo
cutia de conse?ve si s-o loveoscd?nointe
co poznicul sd-i obierve. Docd unul dintre
jucdtori reuqegte osto, se poote oscgnde
din nou, ior poznicul trebuie sd pund'.,
conservo la loc ?n interiorul cercului**-t

z CGnd poznicul ojunge cu numdrdtooreo lo 50, sFrigd,3ine
nu-i gota, tl iou cu lopotol" gi ?nceorcd s6-i gdseos cd pe ceilolli.
fotd ce se ?ntdmpl6 moi deporte:

Docd pcznicul descoperd un jucdtor
. oscuns, omdndoi fug cdtre conservd.

Docd poznicul ojunge primul, el lrebuie
sd loveoscd cutio gi sd strige numele
celuilalf jucdtor. A9e.1to este considerot

&

prins" gi vo trebui sd pund conservo lq_ - ,,pflns" f I vo TreDut so Puno conl.' loc gi sd stea l6ngd ea,in cerc-.

tu

... pdnd cdnd un olt jucdtor
lovegte conservo gi ?l solveozd
(pe el 5i pe olfi jucdtori prinSi,
docd este cozul). Salvotorul
?nlocuiegte cutio de consetve
gi fuge cu cel solvot (cei solvafi).

2 Jocul se sfdrgegte otunci cdnd poznicul reugegte sd ?i

prindd pe tofijucdtoriitn interiorul cercului. Ultimul jucdtor
prins vo deveni urmdtorul poznic.
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L Cinevoincepe formuldnd o

propozitie. Aceasto poote fi
l9

lungo sou scurto.

Pnin intuneric, reusi

sa distinqa luwrina

strecuranduise a{ara pe

wrarginile unei usi...

oet*****.

,J s. triri c,4tre

, a'l
6hevnuit,i in zapada,

Leila ist nidica

; Y privirea si vdzu

;'q.Q:-*' ' un turn inalt

t I \ ': de piatra...
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La povesti
in ocest joc, tootd lumeo porticipd cu cdte o propozifie lo
inventoreo unei povegti. Incercofi sd formulofi propozitii core
sd le urmeze firesc pe cele onterioore.

2 Urmdtorul jucdtor odougd ?ncd

o propozifie.

i Jucdtorii odougd, pe rdnd, olte propozifii:

Aceasta se deschise

scrirtriind iugubru.
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1 Jucdtorul core inchere povesteo oincepe pe urmdtooreo.

turn si incercri

s,i deschid,4 u;a.

Leiia se

strecura tintil
I

indu ntru.
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