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lmita Capitanal
Acest joc este cu atat mai distractiv cu cat sunt mai mulfi
jucdtori. Inainte de a incepe, trebuie sd alegefi un Cdpitan.

Toti jucdtorii stau aliniafi Tn spatele Cdpitanului. Ei trebuie
sd imite tot ce face acesta, de exemplu:

topdieli...

sau sdrituri...

' Cei care nu reusesc sd imite corect miscdrile Capitanului sunt
scosi din joc. Ultimul care rdmane n joc devine urmatorul Cdpitan,
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ineva se gandeste
la 0 melodie pe care
Jucdtorii Tr‘ebu:e sd

ne pr:mul vers al melodiei, iar ce:laljx trebuie
sdo ghtceasca Juca‘roru au drep’rul Ia un singur rdspuns.

hwm, hwm,
hmmwin...

acd unul dintre jucEiTor'i ghiceste melodia, este randul
acestuia sd aleagd una noud. Dacd nu, prima persoand va
fr'edona primele doud versuri ale melodiei mmale

7 hww, hmmkﬁ%%
f hw, hmwmw... %
% hwmm, hmw, hmw, f
3 hww=hwmm... f
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- Dac mmem nu ghlces're melodia dupd fredonarea unei
fe sau a unui cdntec intreg, cel care fredoneazd trebuie sd

spuna numele OC&STBIG




oyeste conserva
‘acest joc umcu intr-un loc spatios. Trasati un cerc cu
i jurul unei cu’ru de conserve si alegeti pe cineva sd stea

| Cand paznicul ajunge cu numdrdtoarea la 50, strigd .Cine
nu-i gata, Tl iau cu lopatal” si incearcd sa-i gdseascd pe ceilalti.
| Iatd ce se intdmpld mai departe:

Jucdtorii ascunsi incearcd sd ajungd la
cutia de conserve si s-o loveascad Thainte
ca paznicul s@-i observe. Dacd unul dintre
jucdtori reuseste asta, se poate as.cunde
din nou, iar pazmcul trebuie sd pund >,
conserva la loc Tn interiorul cerculun,..,,k
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Dacad pazmcul descoper'a un jucdtor
<ascuns, améndoi fug cdtre conserva.
‘Dacd paznicul ajunge primul, el trebuie
sd loveascd cutia si sa strige humele
celunlal'r Jucdtor. Acesta este considerat
-~ «prins” si va trebui sd pund conserva la
loc si sa sT a Ianga ea, n cerc...

.. pdnd cand un alt jucdtor
loveste conserva si 1l salveazd
(pe el si pe alti jucdtori prinsi,
dacd este cazul). Salvatorul
nlocuieste cutia de conserve
si fuge cu cel salvat (cei salvati).

E 2 Jocul se sfdrseste atunci cand paznicul reuseste sd fi
prindd pe tofi jucdtorii i interiorul cercului. Ultimul jucdtor

prins va deveni urmdtorul paznic.
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Ghemuitd in zdpadd,
Leila t5i ridica
privirea si vdzu
un turn talt
de piatrd..

Prin tntuneric, reusi

sd diStlan lumina
. strecurdndu-se afdrd pe

%%mvm@?ﬁ”*

%

C marymie unei usi...
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2 Urmatorul jucator adaugd incd
0 propozitie.

3 Jucdtorii adaugd, pe rand, alte propozitii

M"*a% / Leild se
| strecurd tiptil
/ ‘i tnduntru.

Se tdet cdtre

tuen si tncercd
sd deschidd usa.

Aceasta se deschise
% scdrtdind lusubru
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